Notace shogi

Notace se pouzZivd pro zdznamy her a rychlé orientovani ve hfe formou textu. VJaponsku se
souradnice poli znaci pouze Cisly (nebo japonskymi cisly). Vzidy se ¢te prvni sloupec a pak radek. Na
zapadé se pouziva pro popis Castéji Cislo a pismeno, stejné tak jako v klasickém Sachu. Obé varianty
se béiné pouZivaji. Napriklad popis souradnic pésaka nad stfelcem (v zadkladnim rozestavéni) je
v Japonské notaci na soufadnicich 8+ ¢i 87, zatim co v druhé varianté na souradnicich 8g.
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Znaceni kamenu:

Kameny Znak Z anglického popisu

Pésec P Pawn

Kopinik L Lance

Jezdec N Knight (K je zabrdno kralem)
Sttibrny general S Silver general

Zlaty general G Gold general

Stielec B Bishop

Véi R Rook

Kral K King

libovolny kdmen X

Znaménko + pfed pismenem znadi povyseni.

Znaceni pohybii:

- — znamena pohyb X — sebrani kamene

* — znamena vlozeni + —> ddva se na konci pohybu, kdyZ nastane povyseni
Postup:

1) Co se ma hybat 2) Jak se ma hybat 3) Kam se ma hybat 4) Provadi se povyseni? (volitelné)

Priklady zapisu (tsume - matovy problém):
Pozice: Cerny: +R3b, na ruce: G Bily: K1a Vysledek: N*2c

Pozice: Cerny: Plc, S2c Bily: K1a, N2a Vysledek: P-1b+




